Discussion à visée Philosophique

Ateliers en direction des élèves de maternelle
1- Cadre de l'activité :
· Constat : de nombreuses enseignantes ont fait remonter, dès la maternelle,  des difficultés récurrentes tant au niveau du comportements sociaux que face aux apprentissages :
→     la  mémorisation, l'attention, la concentration, 
→     l'autonomie, 
→     les modalité de  prise de parole et l'écoute
→     le respect des règles et des consignes dans la classe et dans la cour.
→    le comportement face à la tâche ou entre pairs
→    la gestion des changements dans la vie de la classe (remplacements, transition...)  
La mise en place de Débats à Visée Philosophie  (DVP) a été  proposée suite à plusieurs

animations pédagogiques  et une expérience d'ateliers de  prévention amenés  sur une

année du cycle 1 au cycle 3.
Ces Débats à Visée Philosophique (DVP),  par les sujets qu’ils abordent d’une part et par le

dispositif basé sur la parole et la valeur de l’écrit d’autre part, s’inscrivent directement

dans  deux des axes du projet d’école : la maîtrise de la langue et les compétences sociales

et civiques (vivre ensemble).

La mise en mots des pensées et l’enregistrement des élèves permettront un travail sur la

formulation, l’articulation, la syntaxe et le vocabulaire…..La mise en ordre des idées et les

synthèses proposées et élaborées par le groupe pensant favoriseront la cohésion du groupe

dans le respect des règles et feront lien avec le travail de la classe. Un retour méthodologique est prévu dans le cadre de chaque séance afin d'établir un lien entre le débat (décontextualisation) et le vécu quotidien de la classe (re-contextualisation).
2- Objectifs poursuivis : 
L’expérience des débats à visée philosophique s'inspire des travaux de Jacques LEVINE,  Michel TOZZI et Oscar BRENIFIER . Elle amène à repérer et privilégier cinq apports qui fondent la spécificité de la méthode :

· L’enfant y fait une expérience particulière de lui-même en tant que lieu du cogito. Il s’y découvre porteur de cette dimension fondamentale de l’être qu’est la pensée dont on est soi-même la source. 

· Son statut social, inégalitaire par rapport aux adultes, s’en trouve considérablement modifié. Confronté aux problèmes les plus fondamentaux qui préoccupent les hommes, il est implicitement invité à faire partie du club de ceux qui cherchent à rendre la terre plus habitable, la vie plus vivable. 

· La pratique qui consiste, dans un cadre collectif, à s’entendre émettre des hypothèses sur des problèmes majeurs, correspond à un nouveau vécu de la vie groupale scolaire.. C’est l’expérience du groupe cogitant. 

· L’enfant découvre que sa parole se double d’un travail invisible de la pensée, « le langage oral interne » dont la conscientisation est un important facteur d’enrichissement de l’image de soi. 

· Chacun, implicitement, est mis au défi de mettre de l’ordre dans ses pensées sur le monde. Cette sollicitation de recherche de concepts explicatifs  l’engage dans un travail permanent de dépassement des réponses acquises et devient  lieu de découverte  – stimulante et non dépressive – de la complexité de la pensée, de ses ouvertures et de ses limites. 
Les enjeux philosophiques s'articulent autour de 3 axes majeurs :
· Développer une position de réflexion

· Participer à une communauté réfléchissante
· S’approprier des  thématiques philosophiques

Mais ils se déclinent en 3 types de compétences (la cotation se réfère à l'ouvrage de C. Leleux, J Lanteir «  Apprentis philosophes »  contes de  5 à 14 ans, aux Éditions  de Boeck)  :  

Compétences cognitives : Comprendre ce qui est dit (C1)- Analyser une situation et ce que disent les autres (C3)- Comparer ce qui est dit (C5)- Exprimer  et justifier  son opinion (C7)- Juger de la validité d’une règle, d’une norme (C9)- Critiquer une idée (C10)- Intégrer les idées des autres (C14)-  Répondre aux idées des autres (C17)
Compétences conatives : Écouter et pratiquer l’écoute (C25)- Différer attendre son tour de parole (C26)- Exprimer un désaccord (C29)-S’entendre avec les autres (C36)
Dimension affective : S’accepter dans ses différences (C41)- Manifester de l’attention  et de l’empathie, se soucier des autres (C44)- Expliciter ses besoins et ses sentiments (C47)- Être attaché à des valeurs (C58)- Reconnaître les autres dans leur différences (C49)- Respecter les autres et soi-même (50)
3- Compétences travaillées  à l'école: 
Compétences générales et transdisciplinaires :
· Favoriser la prise de parole

· Savoir s’exprimer 

· Améliorer l’énonciation

· Apprendre à  regarder les autres en parlant

· Améliorer l’organisation du discours

· Savoir écouter les autres

· Utiliser un vocabulaire varié et bien adapté

· Développer l’argumentation

· Savoir défendre son point de vue

· Savoir répondre aux questions de ses camarades

· Utiliser les connecteurs de cause 

· Participer  à un  débat réglé

· Écouter  et prendre en compte la parole aux autres

· Échanger des points de vue

· Attendre son tour de parole
 Compétences  civiques et morales :
· Développer la citoyenneté

· S'intégrer à la collectivité classe

· Réfléchir sur les problèmes concrets posés par sa vie d'écolier

· Prendre conscience de manière explicite des fondements de la morale

· Respecter l’autre

· Développer les capacités d’écoute

· Accepter les autres points de vue

· Accepter les différences

· S’entraider

· Être tuteur d’un camarade

· Reconnaître ses erreurs et essayer de s’améliorer

 Compétences  de fin de maternelle:
Les compétences visées, malgré une certaine transversalité, se centrent sur 2 domaines des programmes : s'approprier le langage et devenir élève. 

En s'appuyant sur événements vécu dans la classe, dans la vie quotidienne de l'école, du vécu de l'enfant/élève, le temps de réflexion s'ancre dans la réalité dont il conviendra de se décentrer afin de dégager les éléments de réflexion et la problématique.   Cet ancrage (contextualisation) permet de faire écho chez l'élève, d'engager sa participation et de prendre en compte sa singularité. 

Enjeu est ensuite de prendre une distance bénéfique (décontextualisation), favorisant l'expression, l'analyse, la confrontation voire la synthèse des points de vue.

On fera ensuite  le pari d'un transfert dans les autres domaines et d'une transformation, d'une amélioration du climat de classe, le rendant propice aux apprentissages.
	S'approprier le langage
	Devenir élève

	- Comprendre un message et agir, répondre de manière pertinente ;

- nommer avec exactitude un objet, une personne, une action ressortissant à la vie quotidienne ;

- reformuler, en se faisant comprendre, une description,ou une question ;

- Raconter , en se faisant comprendre, un épisode vécu inconnu de son interlocuteur, ou une histoire inventée ;

- Prendre l'initiative de poser des questions ou d'exprimer son point de vue.
	- Respecter les autres et respecter les règles de la vie commune ; 

- Écouter, aider, coopérer, demander de l'aide

- Éprouver de la confiance en soi ;

- Identifier les adultes et leur rôles

- Dire ce qu'il apprend


	Rappel des compétences  en lien avec le socle de compétences et de connaissances 

(Palier 1)
	Compétence 1 :
- S’exprimer  clairement à l'oral en utilisant un vocabulaire approprié ;

- Écouter lire des textes du patrimoine et des œuvres de la littérature jeunesse, adaptés à son âge ; 

- Dégager le thème d'un paragraphe ou d'un texte court

             Compétence 6 : 
                          - Reconnaître les emblème et les symboles de la République française

                          - Respecter les autres et les règles de la vie collective 

                          - Appliquer les codes de politesse dans les relations avec ses camarades

                          - Participer à un échange verbal en respectant les règles de communication

                           Compétences 7 : 

                          - Écouter et comprendre, interroger, répéter

                          - Questionner, échanger, justifier son point de vue                 

· 


4- Organisation : Quand ?Comment ? Où ?
	Public concerné :
	Les élèves de toute la classe


	 Modalités 
	Un travail hebdomadaire d’une demi-heure par groupes de 10 à 12 élèves maximum a été retenu, et se fera sur la base de l’inscription volontaire des élèves.


	Horaires : 
	20 à 30 minutes


	 Lieu :
	Le travail se passera dans un lieu neutre volontairement bien différenciée de l’espace classe mais symbolisant représentant un espace de culture et de sérénité , en l’occurrence la salle bibliothèque (BCD)  qui  pourra être retenue. L’espace sera organisé pour cette activité selon le protocole défini par Jacques Lévine. La salle sera remise en ordre ensuite.


	Rôle de l'enseignant
	Préparer le matériel : organiser l'espace, feuille, crayons, feutre, magnétophone... ;

Inscrire les élèves volontaires ;

Rappeler les règles de fonctionnement ;

Synthétiser, relancer, reformuler en miroir.



	La mémoire du groupe
	· A la fin de chaque séance, l'enseignant réalise un compte rendu relevant les propos, idées, avis,  hypothèses, échanges formulés. Celui-ci est mis à la disposition des élèves dans un classeur.

· Les élèves produisent soit un dessin, soit un mot, soit  texte court en dictée à l'adulte caractérisant les échanges sur la thématique retenue.



	Finalisation sur la thématique
	Le dispositif, la réflexion et les productions pourront être valorisés par : 
        * des articles dans la presse

· * un diaporama regroupant les dessins et paroles des élèves

· * un reportage réalisé au sein de l'école (séance de Débat à Visée Philosophique, entretiens avec les acteurs du projet) 

· * un document en direction des parents (affiche, livret, classeur...)


5- Déroulement d'une séance
 
L’atelier philosophie est un lieu où l’expression est libre dans le cadre délimité par :

·        le temps (minuté)
·        les phases (4 ou 5)
·        le contenu (la question posée)
·        des règles de prise de parole
La règle fondamentale
L’atelier philosophie a pour principe le respect de la règle fondamentale suivante permettant la libre expression.

Le fonctionnement du débat repose sur 4 règles simples à ré-exposer et rappeler lors de chaque séance : 

        → Chacun a le droit de s'exprimer

       → on ne juge pas, on ne se moque pas : on respecte la parole de l'autre

       → On a le droit de ne pas être d'accord avec le point de vue de l'autre

       → L'adulte ne prend pas parti 
Du respect des règles de fonctionnement et de la règle fondamentale dépend le sentiment de sécurité intellectuel, physique, psychologique et de confiance ressenti par les participants.  
	
	ANIMATEUR
	ENFANTS/ELEVES
	DUREE

	Phase 1

Mise en route 
	Présente les objectifs,  le déroulement et les modalités de fonctionnement.
Introduit le support de réflexion (album, affiche, vidéos, phrase, citation...)
Pose la question 
	Ecoutent
	5 min

	Phase 2

Le débat
	Rappelle si nécessaire la question
Intervient uniquement pour régler le débat (modalités, problématique, rappel en miroir...)

Demande si quelques élèves veulent encore intervenir
	S'expriment librement
respectent le tour de parole
Expriment leur avis, leurs opinions
Argumentent

Rebondissement sur les propos des autres 


	15 min



	Phase 3

Synthèse
	Favorise ou assure  la synthèse  de ce qui a été dit
Propose la recherche d'implications dans la vie quotidienne et à l'école
	Rappellent les idées, avis et conceptions évoquées  et retenues par le groupe

Proposent et énumèrent les implications dans la vie quotidienne (école, famille, société...)
	2 min

	Phase 4

La trace
	Propose le passage à une trace choisie
Compile les notes et traces dans un classeur
	Choisissent le mode d'expression (dessin, mots, phrases...)
	5 min

	Phase 5

les futures questions
	Demande le futures questions 
Répète ou reformule les questions
	Proposent collectivement
	3 min

	
	Durée totale : 20 min environ


6- Supports éventuels

· Littérature de jeunesse (cf liste  100 albums)

· Vidéos 

· Textes traditionnels, contemporains, mythologiques

· Articles

· Affiches

· Tableaux

· Chants 
      -     Simple questionnement (cf liste)
7- Thèmes pouvant être abordés 
	· A quoi ça sert d’apprendre ?

· Qu'est-ce qui nous permet de dire qu'une chose est vraie? 

· Qu'est-ce qu'une grande personne ? 

· Est-ce que les animaux pensent comme nous ? 

· Les animaux peuvent-ils nous apprendre des choses ?

· Que signifie "Perdre son temps?" 

· Est-on obligé de comprendre tout de suite ? "

· Pourquoi a-t-on envie de se moquer ? " 

· Qu'est-ce que la vie ? "

· Les rêves, qu'est-ce que c'est ? "

· La beauté, qu'est-ce que c'est ? "

· Pourquoi a-t-on un nom ?

· La violence, qu'est-ce que c'est ? 

· A-t-on le droit d'avoir des objets "rien qu'à soi" ? 

· Pourquoi est-ce qu'on grandit ? 

· Qu'est-ce qui est vivant ? et pas vivant ? 
·  Etc….
	· Quand je dis "Je t'aime", ça veut dire quoi ? " 

· A quoi servent les parents ? 

· A quoi ça sert de se souvenir ? 

· Pourquoi les hommes sont-ils sur la terre ? 

· Comment le langage a-t-il été créé ? 

· Est-ce que tout le monde est pareil ? 

· Quelle est la place d'un enfant dans une famille ? 

· Qu'est-ce qu'une grande personne ? 

· Qu'est-ce que respecter l'autre ? 

· Qu'est-ce que le bonheur ? 

· Qu'est-ce qu'une injustice ? 

· La solitude, qu'est-ce que c'est ? 

· Un étranger, qu'est-ce que c'est ? 

· Le racisme, qu'est-ce que c'est ? 

· La loi, qu'est-ce que c'est ? 

· Mentir, est-ce que ça peut arriver ? 

· Faut-il être comme les autres ?

· A-t-on le droit de désobéir ? 
·  etc….


8- Evaluation : 
Dans le cadre des ateliers philo, l’évaluation est difficile à effectuer. Elle sera faite de façon externe. Elle se présentera sous forme d'une grille d'observation (en annexe) en lien avec les compétences ciblées et sera élaborée,  co-renseignée par la maîtresse et l'enseignant chargé du DVP.
9- Petite Bibliographie :
Les goûter philo (livre+ CD), Milan
Apprentis philosophes  (contes de  5 à 14 ans),  C. Leleux, J Lanteir, Ed de Boeck
Les petits philozenfants, O. Brenifer, D. Durand, Nathan
Les Gros mots, Mamemo, Casterman
Le Petit Ogre qui veut aller à l’école, M.A. Gaudrat, D. Parkins, Bayard Jeunesse
Beréngère n’a peur de rien, K. Henkes, Castor Poche Flammarion
Les sentiments, c’est quoi ?, Philozanfants , O. Brenifier, S.Bloch , Nathan
Tohu-Bohu, A.Crozon, Seuil Jeunesse
Les mots de ZAZA,   Les Belles histoires de Pomme d’Api
Pourquoi les choses ont-elles un nom ?, JP Mongin, J.Shibuya, Les petits Platons
La souris qui ne savait pas dire non, L.Tichit, P.Claude Lafontaine, Bayard Poche
Chouette ils philosophent, E. Auriac-Slasarczyk, M.Maufrais, Argos, Sceren
Le lièvre dans la lune et autres mythes et légendes du Monde, Fleurus jeunesse
Marc veut se faire des amis, C Firmin, C Delcoigne, Ed Gamma héritage
Grosse colère, M.D’allancé, Ecole des loisirs
Je t’ai vu, M.D’allancé, Ecole des loisirs
Yakouba, T Dedieu, Seuil Jeunesse
Le loup rouge, Texte et illustrations de Friedrich Karl Waechter,cole des loisirs
7 SOURIS DANS LE NOIR. Ed Young, . milan.
La collection Chouette penser !, Gallimard Jeunesse. 
 Les éditions du Cheval vert 
Philéas et Autobule, un magazine belge d'initiation à la démarche philosophique destiné aux jeunes de 6 à 12 ans. C’est aussi un outil pédagogique utilisable par les enseignants
