Jeu de la bataille syllabes GS
Objectifs : 

 -  Rythmer les mots en scandant les syllabes orales.
 - Percevoir le nombre de syllabes dans un mot.
Compétences : 

 - Jouer à tour de rôle.
 - Dénombrer le nombre de syllabes orales d’un mot.
Matériel :

Un tas de cartes.
But du jeu :

Etre le premier à ne plus avoir de cartes en main.
Déroulement :
Les cartes sont mélangées et distribuées équitablement entre les deux joueurs. 

Les joueurs prennent leurs cartes et les regroupent en un paquet devant eux (cartes à l’envers). En même temps, les deux joueurs retournent la 1ère  carte au-dessus du paquet. 

C’est le joueur dont l’animal a le nom le plus long (le plus de syllabes orales) qui ramasse les cartes jouées. Si deux joueurs ont des mots de même longueur, ils posent une carte à l’envers sur leur 1ère carte, puis une nouvelle carte à l’endroit. Celui dont le nouvel animal a le nom le plus long gagne.

